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PLACES ir en akronym for aktiviteter i vara bostadsomraden:
Play. Live. Academic. Community. Employ. Shop.

Hej! Jag heter Lila. Jag ser fram emot att du ska ?‘
spela PLACES. Jag kommer att ge dig tips som ﬁ~
underlattar din spelupplevelse. ) ‘

PLACES Bid ir ett fartfyllt budspel dér du tavlar om att fa flest poang genom att:

o Budgivning for e Budgivning for att e Spara for att utoka L,
att kopa byggnader képa byggnader for din tokenbank ¢
for byggnadspoing projektpoing /

Ha kul ndr du skapar fantastiska PLACES genom strategiska investeringar och klok
forvaltning! Men var forsiktiga! Kommer du att ha pengar att investera i nedgangen

eller kommer du att g miste om din favoritbyggnad? Vi tror att du kommer att gilla
byggnadskonsten, sa vi blir inte fornarmade om du betalar for mycket for en vacker byggnad.

48 byggkort
< 8-Play 8-Live 8-Academic 8-Community 8—Employ 8-Shop

)

¢ *Se Vanliga fragor for kortvardesintervall )
-~ 6 Projektkort 12 5-Tokens 6 Tomma kort
A
\ . . Anvénd ‘
7 tomma kort
70 1-Tokens for att skapa
dina egna
‘ . byggnader
<




Byggnadspunkter

Poing du far for att kopa
byggnaden (inte nodvandigtvis
vad du bjuder eller betalar for
byggnaden)

Byggnad
Akvarellskiss av
byggnaden

Movie Theater

Byggnadens namn

—— Kategori av verksamhet
PLACES kategori for
byggnaden

Aktivitet Firg

Fdrg som representerar
PLACES kategorin

Meeple Spelare
Faststiller om kortet ska
anvindas beroende pa
antalet spelare (t.ex. “3+”

= anvind kortet om det
finns tre eller fler spelare)

o Ge varje spelare tio 1-tokens och en 5-token.

e Blanda och dela ut ett projektkort till varje spelare. Ligg tillbaka dverblivna kort i

ladan.

e Ta bort byggkorten, beroende pa antalet spelare, och lagg tillbaka dem i lidan:

« 5 eller 6 spelare: ingen (anvind alla kort)
o 4-spelare: ta bort kort med en 5+ meeple

« 3-spelare: ta bort kort med en 5+ eller 4+ meeple

e Blanda de aterstaende byggnadskorten och placera dem med framsidan nedat.
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Runda 1
1. Vind pa byggkort frin toppen av kortleken beroende pa antalet spelare:
5 eller 6 spelare: 4 kort | 4spelare: 3kort | 3 spelare: 2 kort

Jag rekommenderar
att du skjuter fram
symbolerna som matcha
ditt bud framfér dig sa
att du kommer ihag ditt
budbelopp och ser till att

INITIALT BUD

2. Den yngsta spelaren gar forst och bérjar budgivningen.
3. Startspelaren borjar med att bjuda ett virde av poletter som dr mindre
in eller lika med antalet poletter pa handen (du behéver inte ange (™
du har tillrackligt med

vilket kort du bjuder pé).
| el

4. Medsols bjuder nista spelare antingen (1) hogre an det foregaende budet eller (2) passar. Om en
spelare passar kan han/hon inte lingre bjuda den rundan.

5. Detta monster fortsitter tills alla utom en spelare har passerat (den hogsta budgivaren).
Budgivningen kan fortsitta runt bordet flera ganger tills detta intréffar.

BETALA OCH VALJ

6. Hogsta budgivare | Nar budgivningen har upphort véljer den hégsta budgivaren ett av de
uppatvinda byggnadskorten och betalar hela det virde de bjod (t.ex. om de bjuder “8” betalar de
itta tokens). De lagger sedan kortet framfér sig i PILACES-ordning.

7. Ovriga budgivare | De aterstaende spelarna som bjuder, i ordning efter deras budbelopp,
ANTINGEN (1) Vilj ett av de dterstaende uppatvinda Byggnadskorten, betala hilften av deras
bud upp (t.ex. om deras senaste bud var “4” betalar de tva symboler, om deras senaste bud var “5”
betalar de tre polletter) och ligg PLACES-kortet framfor sig, ELLER
Notera: Om det finns ndgra uppatvinda Byggnadskort tillgingliga maste den budgivande spelaren
kopa ett
(2) Fa tva polletter om det inte finns nagra dterstaende uppatvinda byggnadskort att képa.

8. Icke-budgivare | Spelare som passerade innan de ndgonsin bjudit far 5 Tokens.

Notera: Flera spelare kan passera innan ndgon bjuder under en runda. Ingen av dessa spelare
kommer att fa ett byggkort - extra byggkort kastas.
Runda 2-12
Vind pa en ny uppsittning byggkort beroende pa antalet spelare som tidigare och f6lj samma maénster.
Den hégsta budgivaren fran féregdende runda startar budgivningen.

Spelet avslutas nér négot av foljande intriffar:

1. En eller flera spelare har ett byggkort for varje PLACIES-kategori efter att byggkorten har tagits
iansprak i slutet av en runda, ELLER

2. Alla Building Cards har offererats eller kasserats.

Om du har flest podng vinner du. Gratulerar, gratulerar! Du fortjanar lite glass.
Du far podng baserat pa foljande:

/

Byggkort Projektkort Tokens PLACES
Poangvirde 5 podng for varje byggnadskort 1 poiing for varje 10 poiing till varje spelare
pa kortet i den angivna fargen Token-virde du har ~ som kopte en byggnad -

fran varje farg /

00 ® )
4




Exempel 1
Pierre, Lizzi, Clara och Hakeem gor sig redo att spela. De véinder pa tre kort: ett hotell

virt 14 podng, ett stadshus virt 21 poang och en néjespark vard 19 poang

cPlerre bor)ar med att b)uda “3% ePlerre passar och Lizzi bjuder “7”. Clara
Direfter, i medurs ordning, bjuder Lizzi  passar och Hakeem bjuder “8”.

© “4”, Clara “5” och Hakeem “6”. /

Pierre

1 | Pierre

3| Clara

4| Hakeem

o Lizzi bjuder “9”, och Hakeem oLizzi bestdammer sig for att ta Stadshuset
passar och avslutar rundan. och betalar sitt bud pd 9 Tokens. Hakeem tar |
Nojesparken och betalar 4 Tokens (1/2 av
Pierre hans senaste bud), vilket limnar Clara med
ﬁ Hotellet for 3 Tokens (1/2 av hennes senaste
bud avrundat uppat). Pierre bjuder, men
en byggnad dr inte tillginglig, s han far 2
Tokens. \

Eftersom Lizzi vann budgivningen kom:

e

Exempel 2 4
Pierre foljer ssmma upplagg som i exempel 1 och borjar med att passa. Sedan bjuder
Lizzi “3”, Clara passar och Hakeem bjuder “5”. Pierre och Clara vinner bada 5 symboler
eftersom de passade innan de bj6d och nu inte lingre kan bjuda eftersom de passade.
Lizzi bjuder “5” och Hakeem bjuder “7”. Lizzi bjuder “8” och Hakeem passar, vilket
avslutar rundan. /
Lizzi véljer stadshuset och betalar sitt bud pa 8 poletter. Hakeem tar néjesparken och
betalar 4 tokens (1/2 av hans bud avrundat uppat). Hotellet kastas bort. Pierre och Clara
har redan fatt 5 symboler. ;
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F: Wie hoch sind die Punktwerte der Gebdudekarten?

S 3-spelare 4-spelare | 5/6-spelare
Play | gront 1,12,13,24 6,19 7,18
Live | R6d 2,11, 14,23 5,20 8,17
Academic | Gul 3,10, 15,22 4,21 9,16
Community | Violet 4,9, 16,21 3,22 10, 15
Employ | Bla 5,8,17,20 2,23 11,14
Shop | Orange 6,7,18,19 1,24 12,13

F: Vad hinder om jag bjuder, men inte vill ha de tillgingliga byggnaderna kvar fér mig, kan jag da
vilja att ta tva Tokens istallet? Eller bara inte betala och inte fa en byggnad?

S: Nir du har bjudit och det finns ett byggnadskort tillgangligt i slutet av rundan, maste du vilja
ett byggnadskort och betala de nddvindiga symbolerna (hela budbeloppet om du dr den hogsta
budgivaren, halva budet avrundat uppéit om du dr en ligre budgivare).

F: Om det dr min tur att betala for ett Building Card, maste jag da vilja det tillgdngliga Building
Card som ger flest poing?
S: Nej. Du kan vilja vilket som helst av de tillgangliga byggkorten, oavsett virde.

F: Vad hinder om jag bjuder fler Tokens dn jag har?

S: Hoppsan. Det dr darfor Lila rekommenderade att du placerar det antal symboler du bjéd
framfor dig. Forhoppningsvis dr alla vinliga och du kan hitta ett bra sitt att 16sa situationen -
kanske bara spela om rundan (och kanske sitter du ut rundan och tanker pa vad du gjorde).

F: Vad hinder om flera spelare far PLACES pa samma tur?
S: Gratulerar! Alla spelare som far PLACRES far 10 bonuspoing.

F: Kan man kopa mer 4n en byggnad for varje PLACES-kategori?
S: Ja.

F: Vad hinder om det ér lika ménga poing i slutet av matchen?
S: Den som slutforde PLACES vinner. Om det fortfarande dr oavgjort, vinner spelaren med det
hogsta budet under den sista rundan.

F: Kan jag délja de byggkort jag har kopt?
S: Nej. De maste vara synliga for alla.

F: Hur kom du pa idén med PLACES?
S: Daniel (och hans vin Michael Hathorne) kom pa det som ett sitt att minnas alla de aktiviteter
som bidrar till att gora vara samhillen fantastiska.

F: Kan jag byta en 5-Token mot fem 1-Token?
S: Ja.

F: Vad hander om vi far slut pa Tokens?
S: Du kan halla dig till den grins som anges i spelet eller anvinda 16sa mynt som ligger och skripar.




Vi hoppas att du, férutom att ha roligt nir du spelar PLACES, kommer att bli mer
uppmirksam pa de olika aktiviteter som gor vara samhillen underbara. Vi hoppas ocksa

att du ska bli medveten om vilka aktiviteter som kan saknas och behovas for att skapa

mer levande och inkluderande samhillen. Tyvirr kunde vi inte inkludera alla typer av
samhillsaktiviteter i spelet, men om det finns en byggnad i ditt samhille som du skulle vilja ha
ett kort for ar du valkommen att kontakta oss pa daniel@littlestreamcompany.com.
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« Tim och Ben Burgess for att de gav oss hopp om att detta spel skulle kunna bli verklighet
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« Dusom ger PLACES en chans

The Little Stream Company ér ett familjedgt foretag som fokuserar pa att skapa méjligheter
som ger gladje. Det fantastiska teamet Krista, Emma, Eisley, Lila och Ethan har skapat
ytterligare produkter som du kanske gillar. Du hittar dem pa wwwlittlestreamcompany.com.
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